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Cilj
m Upoznavanje sa aktuelnim tehnologijama vestacke inteligencije, kao sto su

masinsko ucenje, duboke neuronske mreze i veliki jezicki modeli

m Razvoj prakti¢nih vestina potrebnih za razvoj aplikacija zasnovanih na gore
pomenutim tehnologijama



Ishod

Studenti Ce steci znanja i vestine potrebne za razvoj jednostavnijih inteligentnih

softverskih aplikacija zasnovanih na jednoj ili vise aktuelnih tehnologija vestacke

inteligencije



Sadrzaj predmeta

e Pregled aktuelnih oblasti vestacke inteligencije (VI) i primena aktuelnih
tehnologija VI u specificnim domenima (obrazovanje, poslovanje, medicina i sl.)

e Teorijske osnove, metode i tehnike izabranih oblasti VI.
Oblasti u tekucoj Skolskoj godini: masinsko ucenje, duboke neuronske mreze,
veliki jeziCki modeli (large language models - LLMs), agenti

e Praktican rad sa softverskim bibliotekama (Python, Java) i alatima za razvoj
softverskih aplikacija zasnovanih na VI



Nacin polaganja ispita
Ispit se polaze izradom projektnog zadatka definisanog u dogovoru sa
predmetnim nastavnicima

Projektni rad je prakticne prirode, tj podrazumeva razvoj softvera, primenom
jedne ili vise tehnologija vestacke inteligencije, u izabranom programskom jeziku
(Python, Java)

Za razvijeni softver potrebno je pripremiti i osnovnu (sazetu) dokumentaciju
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