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36UpHM NogaLm Hay4yHe akTUBHOCTU HAaCcTaBHUKA:

YkynaH 6poj untata, 6e3 aytoumTara : 94

YkynaH 6poj pagosa ca CLI(CCUMW) nucte : 7

TpeHyTHO y4yelihe Ha nNpojekTuma : Oomahm : 2 | MefyHapoaHu : 1
YcaBpluaBama :

,Elper nogauu KOje cMmaTtparte peneBaHTHUM:

Oppxao H13 NpedaBarse Mo No3uBy Ha BuLe Aomahux n MmefyHapoaHux KoHdepeHumja u cemmnHapa. YnaH je Jlabopatopuje 3a
MynTMMeamnjanHe KoMyHukauuje ®akynreta opraHM3aunoHUX HayKa, Y OKBMPY KOje je y4eCTBOBaO y Kpeupakmy pasnuunTux TEXHUYKNX

pelleksa. UnaH je Cpricke mapkeTuHr acouujaumje CeMA n Amepunyke mapkeTuHr acounjaumje AMA. UnaH je Beha mactep ctyauvja u
Beha gokTopckux ctyavja ®akynteta opraHM3aLMoHMX Hayka.
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